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◆ Temi principali: Parità di genere e diritti delle persone LGBTQ+: progressi, 

sfide e ruolo dell’UE nella promozione della parità di trattamento. 

◆ Valori europei: Diritti umani e uguaglianza 

  

✓ Comprendere la situazione attuale della parità di genere e dei diritti 

LGBTQ+ in Europa; 

✓ Confrontare diversi momenti chiave della storia recente e l’evoluzione dei 

diritti; 

✓ Individuare le sfide ancora esistenti in materia di parità. 

  

In una città futuristica dell’anno 2150, la società ha misteriosamente perso 

ogni ricordo dei diritti e dell’uguaglianza della comunità LGBTQ+. La diversità 

non è più accettata e la discriminazione è tornata a essere la norma. La 

causa è l’Effetto Farfalla, un evento provocato da un misterioso antagonista 

noto come “The Eraser”, che ha viaggiato nel tempo e ha cancellato dalla 

linea temporale momenti chiave della storia LGBTQ+. 

Il protagonista scopre una tecnologia che gli permette di viaggiare in diversi 

periodi storici e ripristinare i ricordi perduti. 

La sfida del giocatore consiste nell’esplorare diversi momenti storici, risolvere 

enigmi e assicurarsi che ogni evento si svolga esattamente come in origine. 

Se fallisce, il futuro rimarrà un mondo privo di uguaglianza. 

 

È ora di fare la cosa giusta! 

 
Tema principale e valore europeo 

 

Obiettivi didattici 

 

Panoramica dello scenario 
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◆ Meccaniche di base: 

• Scelte di dialogo e alberi decisionali: scegli come rispondere ai 

personaggi e alle istituzioni storiche; 

• Indagine storica: trova lettere, documenti e ricordi cancellati dalla 

storia; 

• Enigmi e quiz: rispondi alle domande e risolvi le sfide sulla storia LGBTQ+ 

◆ Compiti / Missioni: 

• Salva la ricerca di Magnus Hirschfeld: recupera i documenti e 

ricostruisci l’archivio dell’Istituto; 

• Recupera la storia di Lili Elbe: trova le sue lettere e convinci l’editore a 

pubblicare la sua storia; 

• Ripristina l’eredità di Alan Turing: risolvi enigmi di codice e ricostruisci la 

mostra museale; 

• Ripara la linea temporale: usa tutti i ricordi recuperati per sconfiggere 

“The Eraser” e ripristinare l’uguaglianza. 

◆ Ricompense: Frammenti di memoria, Chiavi della conoscenza, Pagine di 

diario e Archivi storici che sbloccano i capitoli successivi. 

  

Ellie si è sempre sentita diversa in una società in cui la diversità e 

l’uguaglianza non esistono più. Un giorno, scopre un antico dispositivo 

chiamato “The Clocker” e viene a conoscenza di una verità scioccante: un 

misterioso antagonista noto come “The Eraser” ha viaggiato nel tempo e 

cancellato momenti chiave della storia LGBTQ+, creando un presente privo 

di diritti e accettazione. 

Ellie deve viaggiare in diversi periodi storici, vivere in prima persona questi 

eventi, proteggere le persone che hanno plasmato la storia e ripristinare i 

momenti cancellati prima che scompaiano per sempre. 

Meccaniche e attività principali 

 

Ruolo del giocatore 
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Nome Ruolo nella trama e funzione nel gameplay Tratti della 

personalità 

Lili Elbe  Nel corso della prima parte del gioco, funge da 

mentore e racconta la sua storia di vita reale, 

che il protagonista deve documentare.  

Creativa, tenace e 

determinata 

Editor 

 

Inizialmente rifiuta di pubblicare la storia di Lili 

Elbe perché la ritiene controversa e contraria 

alla morale pubblica.  

Scettico, 

spaventato, 

concentrato sugli 

affari 

Magnus  

Hirschfeld 

Funge da guida nella fase centrale del gioco, 

spiegando i fatti e il suo punto di vista 

scientifico.  

È di mentalità 

aperta, 

compassionevole e 

curioso. 

Alan Turing 

Museum 

Staff 

Concentrati esclusivamente sul contributo 

scientifico di Alan Turing ed esclude ogni 

riferimento alle persecuzioni subite.  

Riassegnato, senza 

speranza 

  

Dialogo o dilemma Opzioni disponibili (2-3)  Conseguenze a breve e 

a lungo termine 

Lili Elbe ti ha permesso 

di leggere le sue 

vecchie lettere; puoi 

prenderne solo una: 

quale sceglieresti? 

 Lettera sui codici militari 

 Lettera sulla sua vita da sé 

stessa 

 Lettera dall’istituto di 

ricerca 

Risposta corretta: B 

Ricompensa: Sbloccata 

la prima pagina del 

diario 

 

Vuoi pubblicare la sua 

storia sul giornale, ma il 

 Andarsene 

 Distruggere i documenti. 

Corretto: C 

Profili dei personaggi non giocanti 

 

Opzioni di dialogo, scelte e conseguenze 
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direttore ha paura di 

pubblicare un articolo 

controverso 

 Spiegare perché la storia 

delle persone transgender 

è importante  

Ricompensa: Il giornale 

pubblica la storia di Lili 

 

Metti in ordine gli 

eventi della storia di Lili 

Elbe. 

 Vive apertamente come 

donna 

 Si è sottoposta a uno dei 

primi interventi chirurgici di 

affermazione di genere 

 Ha cambiato legalmente il 

proprio nome 

 Eredità storica 

Il recupero della storia di 

Lili Elbe, che ha avuto 

un enorme impatto sulla 

cultura moderna (come 

nel film “La ragazza 

danese”) 

Devi trovare qualche 

indizio sulla vita di 

Magnus Hirschfeld. 

Che lavoro faceva? 

 Comandante militare 

 Scienziato e attivista 

 Attore e cantante 

Risposta corretta: B 

Ricompensa: hai 

scoperto che era un 

sessuologo e un 

sostenitore della 

comunità LGBTQ 

Lo trovi molto anziano 

e lui inizia a parlare di 

più della sua vita. Su 

quale argomento 

dovrebbe 

concentrarsi? 

 Come ha fondato il primo 

centro di ricerca in 

sessuologia al mondo 

 Le persecuzioni subite dai 

nazisti 

 Il suo esilio in Francia 

Risposta corretta: A 

Ricompensa: La storia 

dell’istituto viene 

preservata e 

conservata fino ad oggi 

Prima di andarsene, ti 

pone una domanda: la 

sua ricerca e la sua 

attività scientifica 

contribuiranno a 

creare una società più 

tollerante? 

 Sì: i suoi studi contribuiscono 

alla difesa dei diritti LGBTIQ+ 

e alla rimozione 

dell’omosessualità 

dall’elenco delle malattie 

mentali nel 1973 

 No: il bigottismo e 

l’intolleranza hanno 

Risposta corretta: Sì  

Magnus è soddisfatto 

del lavoro di una vita e 

ti ha affidato tutte le sue 

ricerche e scoperte 

scientifiche. Un numero 

sempre maggiore di 

scienziati, sessuologi, 

psicologi, ecc... si 
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censurato la sua ricerca 

scientifica e le sue scoperte 

schiererà a favore 

dell’uguaglianza e dei 

diritti LGBTIQ+ 

Il museo dedicato ad 

Alan Turing si 

concentra 

esclusivamente sulla 

sua vita professionale. 

Chiedi al personale del 

museo perché 

abbiano escluso la sua 

vita privata, e ti 

spiegano che non era 

importante.  

Qual è la vera ragione dietro 

questa censura? 

 Era omosessuale 

 Divenne un traditore 

 Commise una frode fiscale 

Risposta corretta: A 

Ricompensa: Convinci il 

museo a includere la 

sua vita privata nella 

mostra. Le emozioni 

legate a questa 

ingiustizia avranno un 

impatto a lungo termine 

sulla società. 

Perché ricordare 

Turing? 

 Era famoso 

 Scienza e pericoli della 

discriminazione  

Missione compiuta: 

Mostra “Decrittatore e 

pioniere”. 

  

Alla fine del gioco, il giocatore ha ricostruito la linea temporale e recuperato 

momenti chiave della storia LGBTQ+, comprendendo come gli eventi del 

passato abbiano plasmato i diritti e le libertà odierni. 

Domande di riflessione: 

• Perché è importante ricordare la storia dei diritti LGBTQ+? 

• In che modo la società sarebbe diversa se questi eventi storici non fossero 

mai avvenuti? 

• Quali sfide deve ancora affrontare oggi la comunità LGBTQ+? 

• In che modo l’istruzione può contribuire a creare una società più 

inclusiva? 

Sintesi, resoconto e domande di riflessione 
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• Perché l’uguaglianza e i diritti umani sono considerati valori europei? 

• Quale personaggio storico o evento ti ha colpito di più e perché? 

• In che modo ogni singolo individuo può contribuire a tutelare la parità dei 

diritti? 

• Cosa hai imparato sul rapporto tra storia e presente? 
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Riferimenti e risorse aggiuntive 

 

 

Finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse appartengono, tuttavia, al solo o ai 

soli autori e non riflettono necessariamente le opinioni dell'Unione europea o 

dell’Agenzia esecutiva europea per l’istruzione e la cultura (EACEA). Né l'Unione 

europea né l'EACEA possono esserne ritenute responsabili. 
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